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BEVEZETES

A TSVA egy olyan csapatsport videé elemz6 program, amely alkalmas egy mérkdzés
jeleneteinek Kkijelolésére, és a jelenetek szempontok szerinti értékelésére. Az igy
elkészitett elemzés jelenetek keresését, és statisztikak készitését biztositja. Az
elemzésnél hasznalt szempontrendszer és a jatékosok poziciéi is egyedileg beallithaté.

TELEPITES
Letoltés

A program aktualis verzidjat kérem keresse weboldalunkon!

http://www.zuriel.hu/termekek/tsva

Elofeltételek

Hardver feltételek
e processzor: 800 MHz
e memoria: 512 MB
e CD/DVD olvasé
o telepitéshez sziikséges szabad lemezterilet: 17 MB
e halézati kartya

Szoftver feltételek
e  Windows 2000/XP/2003/Vista
e java runtime environment 6.0 (JRE).
A mindenkori aktudlis java verzid let6lthetd a www.java.com weboldalrol.
e az elemezni kivant videdk lejatszasahoz sziikkséges kodekek
Ajanlott kodek csomag: k-lite codec pack.
Letolthet6 innen: http:/www.free-codecs.com/download/K lite codec pack.htm

Telepités

Onnek nincs mas dolga, mint a letoltott tsva.jar fajlt egy tetszéleges konyvtarba
bemasolni. Az igy elhelyezett fajl konyvtara nem lehet irasvédett, mert a program futas
kozben létrehoz a sajat konyvtaraban egy settings.ini fajlt, ahol a beallitasait tarolja.

KONFIGURACIO

Licenc kezelés

Dem¢ valtozat korlatozasai

Amennyiben On demé véltozattal rendelkezik, nincs tovdbbi teend&je, a program
minden tovabbi beallitas nélkil elindul. A demé valtozat korlatozasa a fajlmiveletek
hidnya, vagyis nem tudja sem elmenteni, sem betélteni a program elemzéseit.

Teljes verzid
Amennyiben On a program teljes valtozatat telepitette, gy a program elsé inditasakor a
kovetkezd ablak fogadja:
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Llezi javali

Az Bn gépén tarolt licenchkules nem meafeleld, vagy méa nem rendelkezik vele!
Kérem az alabbi kérd kidot jutassa el a ZURIEL KFt.-hez ami alapjan kidlitanak
Oninek eqy valaszkadot!

Keérdkod:

‘ 4de67bfF39c6a7090f829acf Fh0da40024f04d32a6322d30 |

alasalid:

K@D NEM MEGFELELS

Az itt szerepl6 kérdkédot kérem jutassa el a kovetkezd e-mail cimre a szoftver
tulajdonosanak adataival egytitt, melyek a kovetkezdk:

e tulajdonos neve

e kapcsolattarté neve

e kapcsolattartd telefonszama

e Ugyfélazonositd (szamlan szerepel)

Ide kildjék az igényt: tsva-licenc@zuriel.hu

Amennyiben fenti adatok alapjan beazonositottuk a tulajdonost, és a licencrdl szélo
szamla kifizetett, gy valaszlevélben eljuttatjuk a vdlaszkédot.

TIPP ‘ A kérékod, és a vdlaszkéd mozgatdsdahoz ajanlott a vdgélapot haszndlni, mert a
kéd hossza miatt el6fordulhat, hogy elgépeli azt.

Helyes valaszkéd esetén a KOD NEM MEGFELELO felirati gomb szévege megvaltozik és
megnyomhatova valik. A program a valaszkodot eltarolja, és a tovabbiakban nem kéri.

FONTOS | A licenc csak egy szamitégépen valé hasznalatra jogosit. Azon a gépen
kérje meg a valaszkdédot ahol hasznalni szeretné, mert a kéd a
szamitégépre jellemzb egyedi azonositot tartalmaz!

Beallitasok

Amennyiben On szeretné a programot QuickTime eszkézzel hasznilni, kérem nyissa
meg tetszlleges szovegszerkesztd programmal (ajanlott a notepad.exe) a tsva.jar fajl
mellett elhelyezkedd settings.ini fajlt, és egy Uj sorba irja be a kovetkezd szoveget:

use gt=true

Amennyiben a fajl mar tartalmazza a use gt véltozét de annak értéke false, kérem
csak a false szot irja at true széra.
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PROGRAM HASZNALATA

Ismerkedés a feliilettel

A program inditdsa utan a kovetkezd ablak fogad:

m e SO I E N T 2 T U]
H YE

F&jl Bedllitds Stakisztika Sugd
Ujjaték 0 Megrwitas [B] Mentés Bl Mentés masként SAKiép (24 Szempont [ Pozicid égJétékadatok & statisztika

Seetkesztés | Keresés

i) > (e |

Kezd... Vége  Jatékos Pazicid Szempont
—. [csak jelenstek jatszasa
I«
Mideo cime: - 0:00:00

Ez a program f6ablaka. A miveletek nagy részét itt végezziik. Ismerkedjiink meg elGszor
az ablak {6 vezérl§ elemeivel. Legfelil lathaté a parancsmeni (réviden meniti). Itt a
négy legfontosabb miveletcsoport lathaté, a fajlmiveletek (jaték kezelésével kapcsolatos
muveletek: Gj, betoltés, elmentés), a beallitasok, statisztika, és sugo.

Rékattintva ezekre a szévegekre tovabbi miveletek valnak elérhet6vé.

A ment alatt lathaté az eszkozsor. Itt kevés kivételtsl eltekintve ugyanazok a funkciok
érhetéek el, mint a mentiibdl, de kezelésiik kényelmesebb. Felhasznaldi szokas kérdése,
hogy ki melyik eszkozt hasznalja szivesebben, ezért mi mindkét kezelési moédot
tamogatjuk.

Az eszkozsor alatt egy flugglGlegesen kettéosztott teriiletet talalunk, ahol balrél a video
kezel6 teriilet, jobbrdl pedig a jelenetkezelésért felelGs teriilet helyezkedik el. A kettd
kozotti arany tetszélegesen allithaté egy méretezd vonal segitségével. Ennek médja,
hogy a kettd kozotti terulet felé kell htizni az egeret, amikor a mutaté megvaltozik egy
fiiggbleges vonalra a két oldalan kifelé mutaté nyilakra, ekkor a bal gombot lenyomva
tartva, és az egeret jobba-balra mozgatva allithatjuk a két rész kozotti méretelosztast.

Az ablak aljan a statuszsor helyezkedik el. Itt lathat6 az elemzendd vided fajlneve,
illetve a video lejatszasanak aktualis id6pontja.

Fajl ment
Itt a kovetkez6 mentlipontok talalhatoak:

e Ujjaték feldolgozasa...

e Jaték megnyitdsa...

e Jaték mentése

e Jaték mentése maskeént...
e Kilép
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A meniik neve utan taldlhaté harom pont arra utal, hogy annak kivdlasztdsa utdn meg
fog jelenni egy felugré ablak, ahol a mivelethez kapcsol6dd tovabbi beallitasokat lehet
elvégezni.

Az U jaték feldolgozdsa mivelet részletes ismertetésére a Program hasznélata/Els6
1épések fejezetben kertl sor.

s

Jaték megnyitasa és mentése miveletek .ga kiterjesztésd fajlok kezelésére hivatottak.

FONTOS | A program éltal kezelt .ga fajlok olyan azonosit6 adatot tartalmaznak,
amely a program kulonb6zd verzidit megkiilonbozteti. Elképzelhetd,
hogy a késébbiekben megjelené programvaltozatokkal készitett
elemzések nem lesznek olvashatbak a régi programokkal, és viszont.

Beallitas ment
Itt a kovetkezd mentpontok talalhatéak:

e Szempont
e Pozicio
e Jaték adatok

Szempont menlpont segitségével rogzithetéek az elemzési szempontok, és azok
felvehetd értékei.

Pozicié alatt a lehetséges jatékos pozicidkat adhatjuk meg, illetve az adott pozicién
értelmezhetd elemzési szempontokat jelolhetjiik ki.

A jatékadatok pedig a jaték tipusat, a csapatonkénti jatékosok szamat, a csapatok nevét
és jatékosaikat hivatott kezelni.

Mindharom mentpontra igaz, hogy amennyiben mar rogzitésre kerilt a jaték
elemzésénél legalabb egy jelent, akkor fenti adatok mar csak megjelenithetéek, de nem
moédosithatéak.

Statisztika meni

A program egy Osszesitett statisztika készitésére van felkészitve. Ebben szempontokra
bontva lathaté egy-egy jatékos teljesitménye az adott meccs alatt, illetve a teljes csapat
szempontonkénti 6sszesitett eredménye.

Eszkoztarak

Funkecidikat tekintve a mentiknél leirtak igazak itt is. Az eszkoztarak sajatossaga, hogy
atrendezhetd az elrendezésiik. Amennyiben a megjelenithet6 méretnél jobban
Osszetoljuk Gket (elvalaszt6 pontvonalak segitségével), akkor egy lefelé mutatd jel jelenik
meg a jobb oldalukon. Innen kivalaszthatéak ugyantgy az egyes funkcidk, mint a teljes
megjelenités esetén.

Vide6 kezelo

A vided lejatszasanal mas programokbdl is ismerds gombokkal talalkozunk. Az elsé
gombbal egy jelenettel vissza ugorhatunk, a kézéps6 gombbal pillanat allj allapot és a
lejatszé allapot kozott valtogathatunk, a harmadik gomb pedig egy jelenettel elbre
ugratja a lejatszot. Természetesen az elGre, és vissza ugratas hasznalatdahoz rogzitett
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jeleneteknek kell lennitk az elemzésben (késébbiekben keril leirasra, hogy hozhatjuk
létre a jeleneteket.)

GYORSBILLENTYU | A vided elére/vissza tekeréséhez haszndlhaté a jobbra/balra nyil a
billentytizeten, illetve nagyobb idbegységekkel valé tekeréshez a
SHIFT+nyil gombok.

A videdét megjelenitd ablak alatt lathaté a vide6 idéattekintGje. Ennek bal széle a vided
eleje, a jobb széle pedig a vége. Lejatszas kozben egy fliggbleges fehér vonal jelzi, a vided
lejatszasanak aktudlis helyzetét. Ugyanitt minden rogzitett jelent egy piros savként
jelenik meg. Ezen a terlleten a bal egérgombbal valé kattintas atpozicionalja a vided
aktualis lejatszasi idépontjat.

Az itt talalhaté csak jelenetek lejatszasa jelolonégyzet befolydsolja a lejatszas miikodését.
Amennyiben be van jelolve, akkor csak a rogzitett jeleneteket jatssza le a program,
ellenkezd esetben folyamatosan jatssza a vide6t.

(Keresés tizemmoédban, amit késGbb részletezliink, a jelolénégyzet eltlinik, és csak a
talalati listat jatssza le.)

Jelenet kezeld

A jelenet kezel6 tetején két fil 1lathaté, ami két tzemmodot takar. Az els6 a szerkesztés,
ahol a videét elemezve kijelolhetjiik egy-egy jelenet kezdetét és végét tetszlleges
sorrendben. Meglévd jelenetek adatait médosithatjuk, illetve torolhetjik azokat. Minden
jelenet a kezel6gombok alatti listaban megjelenik. Ezt a listat tetszbleges oszlop szerint
rendezhetjik novekvd, vagy csokkend sorrendben. A rendezés beallitasahoz egy oszlop
fejlécén kell kattintani a bal egérgombbal. A rendezés sorrendjének megforditasahoz,
ugyanazon az oszlopfejlécen egy ujboli kattintas sziikséges. (jelenetek létrehozasardl a
késébbekben részletesen lesz sz0)

A keresés tizemmodhoz ra kell kattintani a keresés filre. Ebben az lizemmoddban az
idGattekinté Aatvalt az oOsszes jelenet megjelenitésérél a keresési eredmények
megjelenitésére (amennyiben mar el6zdleg hajtottunk végre keresést, egyébként tres
lesz). A keresés eredményhalmazat egy hasonlé jelenetlistaban jelenitjiik meg. Itt is
beallithat6 a rendezés a fejlécen valé kattintassal.
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Elsé 1épések
Uj jaték feldolgozdsa

A program ugy lett kialakitva, hogy minden Gj jaték elemzéséhez felhasznalhatd egy
el6zbleg mar elkészitett elemzés. Ebben az esetben a jelenetek kivételével akar minden
adat atmésolhat6 a sablonként hasznalt el6zmény jatékbol, igy nem kell 1ujbél
megadnunk a szempontokat, azok értékeit, a poziciék neveit, és a csapotokat illetve azok
jatékosait. Jelen esetben azonban a program teljes kord megismerése a cél, ezért most
az Osszes funkciét Ugy tekintjik meg, mintha még nem lenne rendelkezésre allo
el6zmény jaték.

A fajl menii Uj jaték feldolgozasa... mentiipontjara, vagy az eszkoztar Uj jaték gombjara
kattintva a kovetkezd ablak jelenik meg:

] Jicke ity Bal oldalon az Ures jatékadatok,

Elemzendd wided: Elemzendd vided:

jobb oldalon pedig a Masolas

[ | [raleas...] \ [Talgess. .|

(®) Ures jatékadatok () Ures jatékadatok megléV6 Jété kbél kiVélaSZtéSéVal

(O Masolés meglévs jakskbdl (@ Mésolas meglévd jatekbal s

elgallé ablak tekinthet6 meg.

Meglévd jaték Felhasznaldsa Megléwd jaték Felhasznalasa

Jelen esetben a bal oldah
allapotot valasztjuk. Mindkét
esetben az els6 1épés az

Forrsf]l: ForrésFail

Tallzas... [ | [Taliess... |

£ kiwetkezd adatokat masolja At forrésFAjbal: A kiivetkezd adatokat mésolia & Forrsf&jlbdl:

Hazai rsapat jétékosait [+] wendég csapat jatéknsait [¥]Hazai csapat jétékosait [v]vendég csapat jétékosait Elemzen d6 Videé- . fehrat alattl
J4kék adatait [] 24tek adatait , s , ,

Tallézas gomb megnyomasa, és a
. g jaték videdjanak megnyitésa. (A

masodik esetben meg kell mutatni a meglév6 elemzés faljat is, amit sablonként

hasznalunk, illetve az atméasoland6 adatokat bejelolni)

Ha minden szikséges mez6t kitoltink, akkor az OK gomb megnyomhatova valik, és ha
minden rendben megy, megnyilik a vided.

Szempontok rogzitése
A Bedllitdas menli Szempont... meniipontjara, vagy az eszkoéztar Szempont gombjara
kattintva a kovetkezd ablak jelenik meg:

T Az ablak fels§ részében kezelhetdek a szempontok,

PPNV e e B

Kérem adia meg az eqyes szemponkkat! az alsé részében pedig a felil kivalasztott szempont
Hozzaadas. ..

értékei. ElGszor tehat rogzitsiink egy szempontot a

Modositas. ..

hozzaadas... gombbal. Ez utén a fenti listaban kijelélve

Kivom adia mag Tl oameont valassthad et a szempontot az alsé lista melletti hozzaadas...

(Ha nincs ki elem nem Ertelmezhetd) Hozzdadas. ..

gombbal régzitsiik a szemponthoz tartozé értékeket.

Modositas, ..

Példaul ha egy szempont a kapura 16vés eredménye,

Téwles

akkor annak értékei lehetnek a kovetkezdk: gol,

kapufa, kapusba ment, kivédte, mellé ment.

Akar az alsé akar a fels6 listat nézziik, annak elemeit kivalasztva a mddositas... gombbal
atirhaté az értékiik, illetve torolhetGek a torlés gombbal. A szempontok szerkesztésére az
elsé jelenet hozzaadasaig van lehetGség.

Poziciok rogzitése
A Beallitas menti Pozicid... menlpontjara, vagy az eszkoztar Pozicio gombjara kattintva a
kovetkezd ablak jelenik meg:
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Fozicid neve kapura lovés védés

johb atiEva [}

&

) o) )
0 o) it )
) et
) o) )
) o) )

bal atlévE

3]

jobb szélsd

=
|

bal s2élsd

&

irAnyitd

Pozicid neve kapura livés wedés

&

bealls

O

A bal oldali abra az iires, mig a jobb oldali a feltoltott allapotot mutatja.

Poziciét, az Uj pozicié... gomb benyomésaval adhat meg. Mint a feltsltott allapotot mutaté
abran latszik, minden pozicié soraban megjelenik egy-egy jelolonégyzet minden egyes
szemponthoz, amit az el6z6 lépésben rogzitettiink. Ezzel azt a jatékelemzési elvet
rogzithetjiik, hogy mely pozicidban jatszd jatékos tevékenységét, milyen szempont
szerint kivanjuk elemezni. Egy-egy pozicid soraban tetszlleges szamu szempontot
megjelolhetiink. Jelenetek megadasanal az itt megjelolt szempontok kozil
valogathatunk majd az kivalasztott pozicid6 esetén. (Jelenetek rogzitésérdl a
késbbbiekben lesz szd)

Minden sorban talalunk tovabba, egy Torlés, és egy Mddositas... gombot, amikkel az adott
poziciét lehet torolni vagy moédositani.

Jatékadatok rogzitése
A Beallitas mentui Jaték adatok... mentipontjara, vagy az eszkoztar Jaték adatok gombjara
kattintva a kovetkezd ablak jelenik meg:

Sportag neve:
‘ Kézllabda |

24tékosok saéma csapatonksnt:

Hézigazda csapat neve: Csapat szerkesztése. .

‘ Minta Hazigazda |

Wendéq csapat neve: Csapat szerkesztése...

| Minka vendég |

Itt megadhat6 a sportag neve, jatékosok szama csapatonként, és az elemezni kivant
jatékban a hazai és a vendég csapat neve. A két csapat mellett lathaté a Csapat
szerkesztése... gomb, amely gombok megnyomasaval az alabbi ablak nyilik meg.
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Kérem adja meq a csapattagok adatait!

Sorszam Mev Pozicid

[Minka 1 | ot o [
[Minka 2 ||baativs [
‘ Minka 3 | |iobb széls E
[ Minta 4 ||balsetist [
‘ Minka 5 | |\rényitu’ @

| Minka 6 | [iranyits

[ Minka 7 =

| Minka 8 | [beais

womoNoTom s e

[ Minta 9 | [beslle

0. Mintatd | [ beale

1 Minkall | [bedls

L) I <y <R < T < <)

12, Mintalz | [bealle

Az itt lathato szerkesztG ablakban adhaté meg egy csapat jatékosainak a neve, illetve az
alapértelmezett pozicidja, ahol vélhetden jatszani fog. Jelenetek rogzitésénél meg lehet
adni a jatékoshoz az itt megadottdl eltérd pozicidt, azonban azért érdemes ezt jol
beallitani, mert a pozicidk listaja a jatékos kivalasztdsa utan erre az értékre fog magatdl
beallni.

Elemzés

Jelenet kezelése

A f6ablak jelenet kezelG teriiletén a szerkesztés ful alatt taldlhatéak a kezdete, és vége
gombok. Ezek segitségével lehet kijelolni egy jelent elejét illetve végét. Nincs megkotés,
hogy az elejét vagy a végét kell megjel6lni hamarabb, a 1ényeg az, hogy mindkét pozicid
megadasat kovetSen (és azt szem el6tt tartva, hogy csak azt tekintjik érvényes
jelenetnek, aminek a kezdete hamarabbi id6pont mint a vége) az alabb lathatd felugréd
ablak jelenik meg:

GYORSBILLENTYU | Székoz billentyti el6 megnyomdsa, az elejéi, mdsodik megnyomdsa a
végét jeloli ki egy jelenetnek. Ha SHIFT + székozt nyomunk eldszor,
akkor a végét jelolhetjiik ki elsének és a mdsodik szokoz jeloli meg az
elejét a jelenetnek.

s sz

Ezen az ablakon tudjuk az idében kijelolt jelenet

Jelenst adatai

jatékos, és elemzési adatait megadni. El§ 1épésként

Jatekos neve:

Jakos poaiddf: | jobb saést g | adjuk meg az akciét végrehajté jatékost. Masodik
Jelenet kezdete: 13,664

et vage:  Z026 lépésként azt a pozicidt, amiben a jatékos az akcidt
AT = ovetuead sempantak il végrehajtotta. (A jatékos kivalasztdsakor a pozicié a
Szempont Erteke c s, ,117 , s s ,
oprabts g [ g | Jatékos mellett beallitott alapértelmezett poziciora all

ra.) Harmadik 1épés a végrehajtott akcié elemzési
szempontjanak kivalasztdsa. (Itt csak azok a

szempontok jelennek meg, amelyeket az adott pozicibhoz bejeloltiink, a pozicid
szerkesztGablakaban). Negyedik 1épés a szempont akcié szerinti értékének megadasa.
Az OK gomb megnyomadasaval a jelenet rogzitése megtorténik, és hozzdadddik a jelenetek
listajahoz. Amennyiben a Mégse gombot nyomja meg, a jelenethez kijel6lt iddintervallum
is elveszik.
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A rogzitett jelenetek adatait a késdbbiekben barmikor moédosithatja, a jelenetlista feletti
gomb megnyomasaval. Egy jelenet torléséhez pedig a gombot kell megnyomnia.

Jelenetek keresése

A keresés tizemmoddhoz ra kell kattintani a keresés fiilre. A kereséshez elGszor ki kell
jelolni azokat a jatékosokat, akik altal végrehajtott akcidk jeleneti érdekelnek, utana
pedig azokat a szempontokat, amik a keresésbe megjelenhetnek. A két feltétellistat
egyidejlileg teljesitd jelenetek keriilnek bele a keresés taldlati listajaba. A keresés
feltételeinek moédositasa utdn meg kell nyomni a keresés gombot, ami levalogatja a
megfeleld jeleneteket.

Az alabbi képen egy keresés eredménye lathato:

A=)

Lo N Spurt Yideo Bralbzay - Ot la
Fajl Bedlitds Statisetika Soga

[ ) Ojjatek 2 Megnyitas [ Mentés B Menkésmasként EA Kigp ) Seempont [ Pozicid Sp Jatékadatok ¢ M) Statisztia

Szetkesztés | Kereses

Jatékosok Szempontok.

5 [Chemied ]

Minta Hazigaeda-Minta 2 kapura lsvés-felugrésos =

Minta Hazigazda-Minta 3 elkavolt kapura livés-bevetidéses eltawolit

Minta Hazigazda-Minta 4 kapura lavés-talprol lavés

Minta Hazigazda-Minta 5 kitirit <] I ] Kiirit

Kezd... Wége  JAtékos Pazicid SzEmpont Opcid érkék [~]

4,059 £.459  Minka Hazigazd... kapus widés kivédre H‘

4,934 5,334 Minta Hizigazd...  irdnyitd kapura [Evés Felugrasos | |

£.738 7.338 Minta Hazigazd...  jobh szélsd kapura lawés talprél ldvés

6,766 8716  Minta Hizigazd...  kapus wédés adl

13.664 23026 MintaHazigazd...  jobb szélsd kapura livés felugrasos

25,712 27.311 MintaHézigazd... kapus wédés kapufa D

< i l B
D:\080621_GLOBAL_1.avi 0:00:03

Statisztika

A Statisztika meni Statisztika... meniipontjara, vagy az eszkoztar Statisztika gombjara
kattintva a kovetkezd ablak jelenik meg:

A=)

Minta Hazigazda

Jatéknsak kapura livés - beugrésos | kapura lovés - felugrasos  kapura livés - bevetiidéses  kapura lives - talprdl Ivés
Minta 1 z H
Minta 2 1

Minta 3 1 1 1

Minta 4 1 1 1

Minta 5 1

Minta &

Minta 7

Minta &

Minta 9

Minta 10

Minta 11

Minta 12

Gsseasen 3 3 2 z

Iinka Yendég

Jatékosok
Osszesen

A képen egy a hazigazda csapatra elvégzett minta elemzés adatait lathatjuk (5 jatékosig
feltoltve). Természetesen amennyiben rogzitink jeleneteket a vendég csapathoz is, a
lenti tablazat is kiegészul.
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Felhasznaloéi kézikonyv - TSVA 1.0

HIBAELHARITAS
Nem nyilik meg a vided

Kérem ellenérizze, hogy a vided lejatszasahoz sziikséges kodek telepitve van-e az
operaciés rendszerhez. Ennek ellendrzésére egy egyszerd mddszer lehet, hogy egy kilsé
kodekeket hasznalé videdlejatszé programmal prébaljuk megnyitni a vide6fajlt (ilyen
példaul a Windows Media Player). Amennyiben az emlitett moddszerrel megnyilik a
videdfajl, a TSVA is meg kell, hogy tudja nyitni a videét.
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Felhasznaloéi kézikonyv - TSVA 1.0

KAPCSOLAT
A program fejlesztdje a ZUREL Kft.

A programmal kapcsolatos minden jog a ZURIEL Kft. tulajdona.

Kérem barmilyen technikai kérdése, észrevétele lenne keressen minket a koévetkezd
elérhetGségeken:

e-mail: tsva-support@zuriel.hu

telefon: +36-1-9990820
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